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REGULAMIN KONKURSU ,,SPACE MISSION CHALLENGE”

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

§ 1. Organizator Konkursu

1.

Organizatorem konkursu ,Space Mission Challenge” — Il edycji, zwanego dalej , Konkursem”,
jest Stalowowolska Agencja Rozwoju Regionalnego S.A. (StARR), zwana dalej
,Organizatorem”.

Konkurs moze by¢ realizowany przy wspdtpracy z partnerami, ekspertami, instytucjami,
przedsiebiorstwami, uczelniami, jednostkami badawczymi oraz innymi podmiotami
wspierajacymi realizacje Konkursu.

Konkurs prowadzony jest na terenie Rzeczypospolitej Polskiej i odbywa sie w catosci w formule
online.

Informacje dotyczace Konkursu, w tym w szczegdlnosci harmonogram, komunikaty
Organizatora, instrukcje dotyczgce poszczegélnych etapow, wyniki oraz informacje dotyczace
nagréd, publikowane bedg za posrednictwem kanatéw komunikacji wskazanych przez
Organizatora.

Organizator moze wykorzystywac¢ do realizacji Konkursu narzedzia i platformy internetowe, w
szczegélnosci platformy do komunikacji online, przeprowadzania testéw, sktadania Prac
Konkursowych oraz organizacji spotkan online.

Uczestnicy zobowigzani s3 do zapewnienia sobie dostepu do urzadzenia oraz pofaczenia
internetowego umozliwiajgcego udziat w Konkursie.

§ 2. Cel Konkursu

1.

Celem Konkursu jest:
1. rozwijanie kreatywnosci i innowacyjnego myslenia;
2. rozwijanie umiejetnosci analitycznego, logicznego i systemowego myslenia;
3. rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowej;
4. rozwijanie kompetencji projektowych, komunikacyjnych i prezentacyjnych;

5. popularyzowanie wiedzy zwigzanej z sektorem kosmicznym, naukg, technologia i
innowacjami;

6. inspirowanie miodziezy do rozwijania zainteresowan zwigzanych z eksploracja
kosmosu oraz nowymi technologiami;

7. rozwijanie kompetencji przydatnych w pracy nad projektami interdyscyplinarnymi;

8. umozliwienie Uczestnikom zdobycia doswiadczenia w pracy zespotowej nad
realistycznymi wyzwaniami projektowymi.
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2. Konkurs inspirowany jest wyzwaniami zwigzanymi z eksploracja kosmosu, projektowaniem i
realizacjg misji kosmicznych oraz pracy zespotéw projektowych realizujgcych zadania w
warunkach ograniczonego czasu, zasobéw i informaciji.
§ 3. Definicje

Ilekro¢ w Regulaminie jest mowa o:

1.

2.

10.

11.

12.

13.

Konkursie — nalezy przez to rozumie¢ konkurs ,Space Mission Challenge” — Il edycje;

Organizatorze — nalezy przez to rozumie¢ Stalowowolskg Agencje Rozwoju Regionalnego S.A.
(StARR);

Uczestniku — nalezy przez to rozumie¢ osobe fizyczna, petnoletnig lub matoletnig, spetniajaca
warunki udziatu w Konkursie;

Uczestniku petnoletnim — nalezy przez to rozumie¢ osobe, ktdra najpdzniej w dniu dokonania
zgtoszenia do Konkursu ukonczyta 18. rok zycia;

Uczestniku matoletnim — nalezy przez to rozumie¢ osobe, ktéra w dniu dokonania zgtoszenia
do Konkursu nie ukonczyta 18. roku zycia;

Rodzicu/Opiekunie Prawnym — nalezy przez to rozumieé osobe uprawniong do
reprezentowania Uczestnika matoletniego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa;

Zespole — nalezy przez to rozumie¢ grupe Uczestnikéw zgtoszonych wspdlnie do Konkursu;

Liderze Zespotu — nalezy przez to rozumie¢ osobe wskazang przez cztonkdéw Zespotu jako osoba
odpowiedzialna za biezgcy kontakt z Organizatorem;

Nauczycielu-Opiekunie — nalezy przez to rozumieé nauczyciela lub inng osobe wskazang przez
szkote, petnigca funkcje organizacyjng i kontaktowg wobec Zespotu;

Jury — nalezy przez to rozumie¢ osoby powotane przez Organizatora do oceny zgtoszen i Prac
Konkursowych;

Pracy Konkursowej — nalezy przez to rozumieé wszelkie materiaty przygotowane przez
Uczestnikbw w ramach Konkursu, w szczegdlnosci odpowiedzi, opracowania, prezentacje,
nagrania, dokumentacje lub inne materiaty wymagane przez Organizatora;

Platformie Konkursowej — nalezy przez to rozumie¢ narzedzie lub platforme internetowg
wskazang przez Organizatora do realizacji okreslonego etapu Konkursu;

Regulaminie — nalezy przez to rozumie¢ niniejszy regulamin.

Il. UCZESTNICTWO W KONKURSIE

§ 4. Uczestnicy Konkursu

1.

2.

Konkurs skierowany jest do ucznidow szkdét ponadpodstawowych znajdujacych sie na terenie
Rzeczypospolitej Polskiej.

W Konkursie mogg bra¢ udziat zaréwno osoby petnoletnie, jak i osoby matoletnie.
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Uczestnicy biorg udziat w Konkursie w Zespotach liczagcych od 3 do 5 oséb.

Wszyscy cztonkowie jednego Zespotu muszg by¢ uczniami tej samej szkoty, chyba ze Organizator
wyraznie dopusci inny sktad Zespotu.

Kazdy Uczestnik moze by¢ cztonkiem wytgcznie jednego Zespotu.
Kazdy Zespdt zobowigzany jest wskazac Lidera Zespotu.
Kazdy Zespdt musi posiada¢ Nauczyciela-Opiekuna.

Udziat w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.

Udziat Uczestnikdw petnoletnich

1.

2.

Uczestnik petnoletni dokonuje zgtoszenia do Konkursu samodzielnie lub za posrednictwem
Lidera Zespotu, zgodnie z zasadami okre$lonymi przez Organizatora.

Warunkiem udziatu Uczestnika petnoletniego jest:
1. spetnienie warunkéw okreslonych w Regulaminie;
2. prawidtowe zgtoszenie do Konkursu;
3. podanie danych wymaganych w formularzu zgtoszeniowym;
4. potwierdzenie zapoznania sie z Regulaminem;

5. zaakceptowanie zasad udziatu w Konkursie.

Udziat Uczestnikbw matoletnich

1.

Warunkiem udziatu Uczestnika matoletniego w Konkursie jest spetnienie warunkdéw
okreslonych w Regulaminie oraz uzyskanie wymaganej zgody Rodzica lub Opiekuna Prawnego.

Organizator moze wymagac¢ przekazania zgody Rodzica lub Opiekuna Prawnego przed
dopuszczeniem Uczestnika matoletniego do udziatu w okreslonym etapie Konkursu.

Zgoda na udziat Uczestnika matoletniego w Konkursie jest odrebna od zgody dotyczacej
wykorzystania jego wizerunku.

Brak zgody na wykorzystanie wizerunku nie moze sam w sobie stanowi¢ podstawy odmowy
udziatu w Konkursie, o ile udziat Uczestnika jest mozliwy bez publikowania jego wizerunku.

Organizator moze kontaktowac¢ sie w sprawach organizacyjnych dotyczacych Uczestnika
matoletniego za posrednictwem Nauczyciela-Opiekuna oraz — w zakresie niezbednym —Rodzica
lub Opiekuna Prawnego.

§ 7. Nauczyciel-Opiekun

1.

2.

Kazdy Zespdt uczestniczgcy w Konkursie posiada Nauczyciela-Opiekuna.

Nauczyciel-Opiekun petni funkcje organizacyjng, kontaktowa i wspierajaca.
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Do zadan Nauczyciela-Opiekuna nalezy w szczegdlnosci:
1. wspieranie komunikacji pomiedzy Zespotem a Organizatorem;
2. pomoc w organizacji udziatu Zespotu w Konkursie;
3. przekazywanie Uczestnikom informacji organizacyjnych;

4. wspieranie Uczestnikbw w sprawach technicznych i organizacyjnych, o ile zasady
danego etapu na to pozwalaja.

Nauczyciel-Opiekun nie moze wykonywa¢ zadan konkursowych za Uczestnikéw ani ingerowa¢
w merytoryczng tres$é Prac Konkursowych.

Nauczyciel-Opiekun nie jest cztonkiem Zespotu i nie podlega ocenie Jury.

I1l. ZGLOSZENIA

§ 8. Zasady zgtoszenia

1.

Zgtoszenia do Konkursu przyjmowane s3 drogg elektroniczng za posrednictwem formularza
wskazanego przez Organizatora.

Zgtoszenie powinno zostaé dokonane w terminie wskazanym przez Organizatora.
Zgtoszenie moze obejmowaé w szczegdlnosci:

1. nazwe Zespotu;

2. imiona i nazwiska cztonkéw Zespotu;

3. wiek Uczestnikow;

4. nazwe szkoty;

5. dane kontaktowe Lidera Zespotu;

6. dane Nauczyciela-Opiekuna;

7. opis kompetencji, doswiadczen i zainteresowan cztonkéw Zespotu;

8. opis sposobu wspotpracy Zespotu;

9. inne informacje wymagane w formularzu zgtoszeniowym.

Za moment dokonania zgftoszenia uznaje sie moment prawidfowego przestania formularza
zgtoszeniowego.

Organizator moze zwréci¢ sie do Zespotu o uzupetnienie lub wyjasnienie informacji zawartych
w zgtoszeniu.

Nieuzupetnienie zgtoszenia w terminie wskazanym przez Organizatora moze skutkowac jego
odrzuceniem.

Organizator ma prawo zweryfikowa¢ prawdziwosé informacji przekazanych w zgtoszeniu.
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IV. PRZEBIEG KONKURSU
§ 9. Etapy Konkursu
1. Konkurs sktada sie z:
1. Etapu 0 - rekrutacji i selekcji Zespotow;
2. Etapu | - testu wiedzy;
3. Etapu Il - wyzwania projektowego;

4. Finatu i uroczystego zakonczenia Konkursu, jezeli Organizator przewidzi jego
realizacje.

2. Szczegétowy harmonogram Konkursu zostanie opublikowany przez Organizatora.
3. Wszystkie etapy Konkursu odbywajg sie online.

4. Organizator moze zmieni¢ terminy poszczegdélnych etapéw z wazinych przyczyn
organizacyjnych, technicznych, prawnych lub niezaleznych od Organizatora.

5. O zmianach Organizator poinformuje Uczestnikdw za posrednictwem wskazanych kanatéw
komunikacji.

V. ETAP 0 — REKRUTACJA | SELEKCJA ZESPOLOW
§ 10. Zasady rekrutacji

1. W ramach Etapu 0 Zespoty dokonuja zgtoszenia za posrednictwem formularza udostepnionego
przez Organizatora.

2. Zgtoszenie moze obejmowac w szczegdlnosci:
1. opis Zespotu;
2. opis kompetencji poszczegdlnych cztonkéw;
3. wskazanie rél w Zespole;
4. opis doswiadczenia projektowego;
5. opis zainteresowan naukowych i technologicznych;
6. opis sposobu wspotpracy;
7. inne informacje wskazane przez Organizatora.

3. Organizator moze przyzna¢ dodatkowe punkty Zespotom wykazujgcym rdznorodnosé
kompetencji oraz szczegélny potencjat do wspdtpracy.

4. Zgtoszenia oceniane sg wedtug kryteriow okreslonych przez Organizatora.

5. Organizator moze okresli¢ maksymalng liczbe Zespotdéw zakwalifikowanych do kolejnego etapu
Konkursu.

6. Woyniki Etapu O zostang opublikowane w terminie wskazanym przez Organizatora.
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VI. ETAP | - TEST WIEDZY
§ 11. Test wiedzy
1. Do Etapu | zakwalifikowane zostajg Zespoty wytonione w Etapie 0.

2. Test wiedzy odbywa sie online za posrednictwem Platformy Konkursowej wskazanej przez
Organizatora.

3. Test moze obejmowaé zagadnienia zwigzane w szczegdélnosci z:

1. astronomig;

2. astronautyka;

3. eksploracjg kosmosu;

4. naukami Scistymi;

5. technologiami kosmicznymi;

6. inzynierig;

7. innowacjami;

8. innymi zagadnieniami wskazanymi przez Organizatora.
4. Przed rozpoczeciem testu Organizator przekaze Uczestnikom informacje dotyczace:

1. terminu testu;

2. czasu jego trwania;

3. sposobu przeprowadzenia;

4. zasad punktacji;

5. zasad kwalifikacji do kolejnego etapu.

5. Uczestnicy zobowigzani sg do samodzielnego i uczciwego udziatu w tescie, zgodnie z zasadami
przekazanymi przez Organizatora.

6. Organizator moze zastosowac rozwigzania techniczne i organizacyjne majace na celu
zapewnienie réwnego i uczciwego przebiegu testu.

7. W przypadku uzyskania identycznej liczby punktow przez Zespoty znajdujace sie na granicy
kwalifikacji Organizator moze zastosowac dodatkowe kryterium rozstrzygajace, o ktérym
poinformuje przed jego zastosowaniem.

8. Wyniki Etapu | zostang przekazane Uczestnikom w terminie wskazanym przez Organizatora.
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VII. ETAP Il - WYZWANIE PROJEKTOWE

§ 12. Zasady wyzwania

1.

5.

6.

7.

Zespoty zakwalifikowane do Etapu Il otrzymujg zadanie projektowe zwigzane ze scenariuszem
misji kosmicznej, technologiami kosmicznymi lub innym problemem wymagajgcym
opracowania rozwigzania.

Zadanie zostanie przekazane za posrednictwem kanatu komunikacji wskazanego przez
Organizatora.

Od momentu udostepnienia zadania Zespdt dysponuje okreslonym przez Organizatora czasem
na przygotowanie rozwigzania.

Organizator okresli szczegétowe zasady dotyczace:
1. czasu realizacji zadania;
2. dopuszczalnych materiatéw i narzedzi;
3. zasad korzystania z pomocy zewnetrznej;
4. formatu Pracy Konkursowej;
5. sposobu przestania materiatow;
6. terminu przesfania rozwigzania.
Zespot moze by¢ zobowigzany do przekazania:
1. rozwigzania zadania;
2. prezentacji;
3. nagrania dokumentujgcego sposdb pracy Zespotu;
4. innych materiatéw okreslonych przez Organizatora.
Materiaty przestane po uptywie wskazanego terminu mogg nie zosta¢ uwzglednione w ocenie.

Organizator moze uwzgledni¢ opdznienie wynikajace z probleméw technicznych, jezeli zostang
one niezwtocznie zgtoszone i odpowiednio udokumentowane.

VIII. ETAP 11l - FINAL KONKURSU

§ 13. Finat Konkursu

1.

2.

Etap Il — Finat Konkursu jest ostatnim etapem Ill edycji Konkursu ,,Space Mission Challenge”.

Finat Konkursu odbywa sie w catosci w formule online, za posrednictwem platformy
komunikacyjnej wskazanej przez Organizatora.

Do udziatu w Finale zakwalifikowane zostajg najlepsze Zespoty wytonione na podstawie
wynikéw Etapu Il — Wyzwania Projektowego.
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4. Liczbe Zespotéw zakwalifikowanych do Finatu okresla Organizator, uwzgledniajgc wyniki
osiggniete przez Zespoty oraz zasady oceny obowigzujgce w Konkursie.

5. Zakwalifikowane Zespoty zostang poinformowane o:
1. terminie i godzinie Finatuy;
2. platformie, za posrednictwem ktérej odbedzie sie Finat;
3. zasadach udziatu;
4. wymaganiach technicznych;
5. czasie przeznaczonym na prezentacje;
6. zasadach prowadzenia prezentacji;
7. ewentualnych dodatkowych materiatach wymaganych podczas Finatu.

6. W ramach Finatu kazdy zakwalifikowany Zespét zaprezentuje przed Jury przygotowane
rozwigzanie oraz efekty swojej pracy konkursowe;j.

7. Prezentacja moze obejmowac w szczegdlnosci:
1. przedstawienie problemu lub wyzwania;
2. Opis zaproponowanego rozwigzania;
3. uzasadnienie przyjetej koncepcji;
4. przedstawienie sposobu dziatania rozwigzania;
5. omowienie procesu pracy Zespotu;
6. przedstawienie potencjalnych mozliwosci rozwoju rozwigzania.

8. Po prezentacji Jury moze zadawad cztonkom Zespotu pytania dotyczgce przedstawionego
rozwigzania.

9. Szczegbtowy czas przeznaczony na prezentacje oraz sesje pytan i odpowiedzi zostanie
przekazany finalistom przez Organizatora przed rozpoczeciem Finatu.

10. W Finale oceniane bedg w szczegdlnosci:

11. wartos¢ merytoryczna przedstawionego rozwigzania;

12. kreatywnosc¢ i innowacyjnos¢;

13. adekwatno$¢ rozwigzania do przedstawionego wyzwania;
14. logicznos¢ i spdjnosé przedstawionej koncepcji;

15. jako$é argumentaciji;

16. sposéb prezentacji i komunikacji rozwigzania;

17. umiejetnos¢ odpowiedzi na pytania Jury;

18. wspdtpraca i zaangazowanie cztonkéw Zespotu.
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19. Jury dokonuje oceny prezentacji finalistw zgodnie z kryteriami oceny okreslonymi w
Regulaminie oraz szczegétowych zasadach przekazanych przez Organizatora.

20. Na podstawie wynikéw oceny Jury wytoni zwyciezcoéw Il edycji Konkursu.

21. Decyzja Jury dotyczgca wynikow Konkursu jest ostateczna, z zastrzezeniem prawa Uczestnikow
do ztozenia reklamacji dotyczacej organizacji lub przebiegu Konkursu zgodnie z zasadami
okreslonymi w Regulaminie.

IX. OGLOSZENIE WYNIKOW | PRZEKAZANIE NAGROD
§ 14. Ogtoszenie wynikow

1. Po zakonczeniu Finatu Konkursu Jury dokona podsumowania wynikéw i wytoni zwycieskie
Zespoty.

2. Wyniki Il edycji Konkursu zostang ogftoszone online za posrednictwem kanatéw komunikacji
wskazanych przez Organizatora.

3. Organizator moze opublikowa¢ informacje o zwycieskich i wyrdznionych Zespotach, w
szczegoblnosci:

1. nazwe Zespotu;

2. zajete miejsce;

3. nazwe szkoty;

4. informacje dotyczgce osiggnie¢ Zespotu.

4. Publikacja imion i nazwisk poszczegdlnych Uczestnikdw odbywac sie bedzie zgodnie z
obowigzujgcymi zasadami ochrony danych osobowych oraz na podstawie wtasciwej podstawy
prawnej.

§ 15. Przekazanie nagréd

1. Nagrody zostang przekazane zwycieskim oraz — w przypadku przewidzenia przez Organizatora
—wyrdéznionym Zespotom po zakoriczeniu Konkursu.

2. Nagrody zostang wystane na adres wskazany Organizatorowi przez uprawniong osobe
reprezentujgcg Zespdt lub — w przypadku Uczestnikbw matoletnich — zgodnie z zasadami
okreslonymi przez Organizatora, z uwzglednieniem udziatu Rodzica lub Opiekuna Prawnego,
jezeli bedzie to wymagane.

3. Organizator moze kontaktowac sie z Liderem Zespotu, Nauczycielem-Opiekunem, Uczestnikiem
petnoletnim lub Rodzicem albo Opiekunem Prawnym Uczestnika matoletniego w celu
uzyskania danych niezbednych do przekazania nagrody.

4. Uczestnicy zobowigzani sg do przekazania prawidtowych danych niezbednych do wysytki
nagrody.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci doreczenia nagrody wynikajacy z
przekazania nieprawidtowego lub nieaktualnego adresu.

Co-funded by
the European Union




— Z
URBAN SPHE=

4 TALENTS

6. Koszt wysytki nagrod na terenie Rzeczypospolitej Polskiej ponosi Organizator, chyba ze
Organizator wyraznie okresli inaczej w informacji dotyczacej konkretnej nagrody.

7. Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny.

8. Organizator moze przyzna¢ nagrode zastepczg o porownywalnej wartosci lub charakterze, jezeli
przekazanie pierwotnie przewidzianej nagrody okaze sie niemozliwe z przyczyn niezaleznych
od Organizatora.

9. Organizator moze sporzadzi¢ dokumentacje potwierdzajgcg przekazanie nagrody.

10. W przypadku nagréod wymagajacych dodatkowych formalnosci, w tym podania danych
niezbednych do ich rozliczenia zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa, Organizator
poinformuje laureatdéw o wymaganych dziataniach.

VIIIl. ZASADY OCENY
§ 13. Jury
1. Prace Konkursowe oceniane sg przez Jury powotane przez Organizatora.

2. Organizator zapewnia, aby ocena Prac Konkursowych odbywatfa sie wedtug zasad okreslonych
dla danego etapu.

3. Cztonek Jury nie moze uczestniczy¢ w ocenie Zespotu, w przypadku ktérego wystepuje konflikt
interesdw mogacy wptywac na jego bezstronnosé.

4. Organizator moze wytgczy¢ cztonka Jury z oceny okreslonej Pracy Konkursowej w przypadku
wystgpienia konfliktu intereséw.

§ 14. Kryteria oceny
1. Ocena Prac Konkursowych moze uwzglednia¢ w szczegdlnosci:

1. poprawno$¢ merytoryczng;
2. jakos¢ i kompletnos¢ rozwigzania;
3. kreatywnos¢;
4. innowacyjnos¢;
5. logicznos¢ ispdjnos¢ rozwigzania;
6. adekwatnos¢ rozwigzania do przedstawionego problemu;
7. efektywnos$¢ wspodtpracy zespotowej;
8. sposob prezentacji rozwigzania;
9. jakos¢ komunikacji idei;

10. wykorzystanie dostepnych zasobdw i ograniczen.
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2. Organizator moze okresli¢ szczegdtowe kryteria oraz wagi poszczegdlnych kryteriow dla
kazdego etapu Konkursu.

3. Decyzje Jury podejmowane sg zgodnie z zasadami okre$lonymi przez Organizatora.

4. Uczestnikom przystuguje prawo do ztozenia reklamacji dotyczacej zgodnosci organizacji i
przebiegu Konkursu z Regulaminem.

IX. DYSKWALIFIKACJA

§ 15. Przestanki dyskwalifikacji

1. Organizator moze wykluczy¢ Uczestnika lub Zespdt z Konkursu w przypadku:

1.

2.

podania nieprawdziwych danych;

naruszenia Regulaminu;

naruszenia praw oséb trzecich;

plagiatu lub przypisania sobie autorstwa cudzej pracy;
wykorzystania materiatdw bez wymaganych praw lub zgdd;
korzystania z niedozwolonej pomocy zewnetrznej;

ingerowania w systemy informatyczne lub narzedzia wykorzystywane do realizacji
Konkursu;

podejmowania dziafan zaktécajgcych udziat innych Zespotéw;

przekazania materiatéw zawierajgcych tresci bezprawne, obrazliwe, dyskryminujgce
lub naruszajgce dobra osobiste innych oséb;

10. niespetnienia warunkéw udziatu w Konkursie.

2. Organizator przed podjeciem decyzji o dyskwalifikacji moze umozliwi¢ Uczestnikowi lub
Zespotowi przedstawienie wyjasnien, jezeli charakter sprawy na to pozwala.

3. W przypadku dyskwalifikacji Organizator informuje Zespdt o przyczynie podjetej decyzji.

4. Jezeli naruszenie dotyczy jednego cztonka Zespotu, Organizator moze — w zaleznosci od
charakteru i skutkdw naruszenia — wykluczy¢ tego Uczestnika lub caty Zespdt.

X. NAGRODY

§ 16. Zasady przyznawania nagréd

1. Zwycieskie oraz wyrdznione Zespoly otrzymujg nagrody okreslone przez Organizatora.

2. Nagrody mogg obejmowac w szczegdlnosci:

1.

2.

sprzet elektroniczny;

ksigzki;
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3. vouchery edukacyjne;
4. udziat w wydarzeniach branzowych;
5. warsztaty;
6. spotkania z ekspertami;
7. inne $wiadczenia okreslone przez Organizatora.
3. Szczegdtowa lista nagréd zostanie opublikowana przez Organizatora.

4. Nagrody nie podlegaja wymianie na ekwiwalent pieniezny, chyba ze bezwzglednie
obowigzujgce przepisy prawa stanowig inaczej.

5. Organizator moze uzalezni¢ wydanie nagrody od przekazania danych niezbednych do jej
wydania i rozliczenia.

6. W przypadku braku mozliwosci wydania konkretnej nagrody z przyczyn niezaleznych od
Organizatora Organizator moze przyzna¢ nagrode o porédwnywalnej wartosci lub charakterze.

7. W przypadku nagrody przyznanej Uczestnikowi mafoletniemu Organizator moze kontaktowac
sie w sprawie jej wydania z Rodzicem lub Opiekunem Prawnym.

XI. PRAWA AUTORSKIE | MATERIALY KONKURSOWE
§ 17. Prawa do Prac Konkursowych

1. Uczestnicy oswiadczajg, ze Prace Konkursowe przygotowane w ramach Konkursu sg ich
autorstwa lub ze posiadajg prawa i zgody niezbedne do ich wykorzystania.

2. W przypadku wykorzystania w Pracy Konkursowej materiatéw nalezgcych do osdb trzecich
Uczestnicy zobowigzani sg posiada¢ odpowiednie prawa, licencje lub zgody umozliwiajgce ich
wykorzystanie.

3. Uczestnicy ponoszg odpowiedzialno$¢ za naruszenie praw osob trzecich wynikajgce z
wykorzystania materiatéw bez odpowiednich uprawnien.

4. Uczestnicy udzielajg Organizatorowi niewytacznej, nieodptatnej licencji na korzystanie z Prac
Konkursowych w zakresie niezbednym do:

1. przeprowadzenia Konkursu;

2. oceny Prac Konkursowych;

3. dokumentowania przebiegu Konkursu;
4. informowania o Konkursie;

5. promocji Konkursu;

6. promocji kolejnych edycji Konkursu.

5. Licencja obejmuje w szczegélnosci utrwalanie, zwielokrotnianie, publikowanie, wyswietlanie
oraz udostepnianie Prac Konkursowych za posrednictwem internetu i kanatéw komunikacji
Organizatora.
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6. Udzielenie licencji nie oznacza przeniesienia autorskich praw majatkowych do Pracy
Konkursowe]j na Organizatora.

7. Organizator nie nabywa praw do rozwigzan technicznych, wynalazkéw, know-how ani innych
praw wtiasnosci intelektualnej Uczestnikbw poza zakresem wyraznie okreslonym w
Regulaminie.

XIl. WIZERUNEK | NAGRANIA
§ 18. Dokumentowanie Konkursu

1. Ze wzgledu na realizacje Konkursu w formule online jego przebieg moze by¢ dokumentowany
za pomocg hagran audio-wideo, nagran ekranu, zrzutéw ekranu oraz innych materiatéw
dokumentujgcych realizacje poszczegdlnych etapdw.

2. Organizator poinformuje Uczestnikdw przed rozpoczeciem danego dziatania, jezeli bedzie ono
nagrywane.

3. Woykorzystanie wizerunku Uczestnika w celach promocyjnych odbywa sie na podstawie
odrebnej podstawy prawne;j.

4. Zgoda na wykorzystanie wizerunku Uczestnika jest odrebna od zgody na udziat w Konkursie.

5. Brak zgody na promocyjne wykorzystanie wizerunku nie moze sam w sobie powodowac
wykluczenia z Konkursu, jezeli udziat w Konkursie jest mozliwy bez takiego wykorzystania.

6. W przypadku Uczestnikbw mafoletnich zgoda na wykorzystanie wizerunku, jezeli jest
wymagana, udzielana jest przez Rodzica lub Opiekuna Prawnego.

Xill. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH
§ 19. Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwigzku z realizacjg Konkursu jest
Organizator.

2. Dane osobowe Uczestnikdéw, Rodzicdw lub Opiekundéw Prawnych oraz Nauczycieli-Opiekundéw
przetwarzane sg zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa, w szczegdlnosci zgodnie z
Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 (,RODO”).

3. Dane osobowe mogg byc¢ przetwarzane w szczegdlnosci w celu:
1. przyjmowania i weryfikacji zgtoszen;
2. organizacji i przeprowadzenia Konkursu;
3. kontaktu z Uczestnikami;
4. realizacji poszczegdlnych etapdéw Konkursu;
5. oceny zgtoszen i Prac Konkursowych;

6. wytonienia laureatow;
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10.

11.

wydania i rozliczenia nagréd;

prowadzenia dokumentacji Konkursu;
rozpatrywania reklamacji;
ustalenia, dochodzenia lub obrony przed roszczeniami;

realizacji obowigzkéw wynikajacych z przepiséw prawa.

4. Podanie danych wymaganych do udziatu w Konkursie jest dobrowolne, jednak ich niepodanie
moze uniemozliwi¢ udziat w Konkursie.

5. Przetwarzanie danych osobowych w zwigzku z organizacjg i realizacjg Konkursu odbywa sie
zgodnie z zasadami projektu SPACE 4 TALENTS oraz zgodnie z obowigzujgcg klauzulg
informacyjng dotyczacy przetwarzania danych osobowych, dostepng na stronie internetowej
Organizatora: https://starr.pl/rodo-2/

XIV. REKLAMACIJE

§ 20. Tryb sktadania reklamacji

1. Uczestnik ma prawo ztozy¢ reklamacje dotyczgca organizacji lub przebiegu Konkursu.

2. W przypadku Uczestnika matoletniego reklamacje moze ztozy¢ réwniez Rodzic lub Opiekun

Prawny.

3. Reklamacje nalezy ztozy¢ drogg elektroniczng na adres wskazany przez Organizatora.

4. Reklamacja powinna zawierac:

1.

2.

3.

4.

5.

imie i nazwisko osoby sktadajgcej reklamacje;
nazwe Zespotu;

opis sytuacji, ktorej dotyczy reklamacja;
wskazanie zastrzezen;

dane umozliwiajace kontakt.

5. Reklamacje nalezy ztozy¢ w terminie 7 dni od dnia wystgpienia zdarzenia, ktorego dotyczy.

6. Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie 14 dni od dnia jej otrzymania.

7. Informacja o sposobie rozpatrzenia reklamacji zostanie przekazana drogg elektroniczng.

XV. ODPOWIEDZIALNOSC | PROBLEMY TECHNICZNE

§ 21. Zasady odpowiedzialnosci

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne lezgce po stronie Uczestnika,

w szczegodlnosci zwigzane z:

1.

2.

dostepem do internetu;

jakoscig pofgczenia internetowego;
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3. sprzetem komputerowym;
4. oprogramowaniem;
5. nieprawidlowym dziataniem urzadzen Uczestnika.

Uczestnik zobowigzany jest niezwtocznie poinformowaé Organizatora o problemie technicznym
moggcym mie¢ wptyw na jego udziat w Konkursie.

Organizator moze podjg¢ decyzje dotyczacg sposobu rozwigzania problemu technicznego,
kierujac sie zasadg réwnego traktowania Uczestnikdw.

Organizator nie odpowiada za zdarzenia wynikajgce z dziatania sity wyzszej lub innych
okolicznosci pozostajgcych poza jego kontrola.

XVI. ZMIANY REGULAMINU

§ 22. Zmiany Regulaminu

1.

2.

3.

Organizator moze dokona¢ zmian Regulaminu wyfgcznie z waznych przyczyn, w szczegdlnosci:
1. zmian przepiséw prawa;
2. przyczyn organizacyjnych;
3. przyczyn technicznych;
4. koniecznosci zapewnienia bezpieczenstwa Uczestnikow;
5. koniecznosci zapewnienia prawidtowego i uczciwego przebiegu Konkursu.
Zmiany Regulaminu nie mogg narusza¢ praw nabytych przez Uczestnikow.

O kazdej zmianie Regulaminu Organizator poinformuje Uczestnikédw w sposdb umozliwiajgcy
zapoznanie sie z jej trescig.

XVIl. POSTANOWIENIA KONCOWE

§ 23. Postanowienia koncowe

1.

2.

Regulamin jest dostepny w formie elektronicznej na stronie internetowej Konkursu.
Uczestnicy zobowigzani sg zapozna¢ sie z Regulaminem przed dokonaniem zgtoszenia.

Dokonanie zgtoszenia oznacza potwierdzenie zapoznania sie z Regulaminem oraz akceptacje
jego postanowien w zakresie dotyczgcym udziatu w Konkursie.

W przypadku Uczestnikdow matoletnich wymagane jest réwniez spetnienie warunkow
dotyczacych zgody Rodzica lub Opiekuna Prawnego, okreslonych przez Organizatora.

W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg przepisy prawa polskiego.

W przypadku rozbieznosci pomiedzy materiatami promocyjnymi dotyczacymi Konkursu a
trescig Regulaminu pierwszenstwo ma Regulamin.
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7. Organizator moze publikowa¢ dodatkowe instrukcje dotyczace poszczegdlnych
Konkursu, pod warunkiem ze nie bedg one sprzeczne z Regulaminem.

8. Integralng czesé¢ dokumentacji Konkursu mogg stanowic:

1.

2.

5.

6.

formularz zgtoszeniowy;

klauzula informacyjna dotyczgca przetwarzania danych osobowych;
zgoda Rodzica lub Opiekuna Prawnego na udziat Uczestnika matoletniego;
zgoda na wykorzystanie wizerunku — jezeli jest wymagana;

szczegdtowe instrukcje dotyczgce poszczegdlnych etapdow Konkursu;

inne dokumenty udostepnione przez Organizatora.

9. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.

etapoéw
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